
プロジェクト名 : Beep_Pattern
プログラム名 : Beep_Sound

00001 ★彡┓ ブザーを指定時間/指定パタンで鳴動
┗━┛─────────────────────────
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[WIDTH.Beep]に鳴動時間(ms)／ [PATTERN.Beep]に鳴動Bitパタン(上位から読出)を代入

Trigger時,[MEM.1Cyc]がOFFなら必ず16Bits分鳴動後,タイムアップしたら終了.
ONならタイマアップ時で即時鳴動終了.

[WIDTH.Beep]を0に設定してTriggerすると[TRG.Beep]をOFFするまで連続鳴動.
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